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1) Amag

Ogrencilerin kodlama ve tasarim becerilerini birlestirerek yapacaklari robotlar
geleneksel miizik esliginde geleneksel halk oyunlar1  oynayacaklar1  sekilde
kodlayacaklardir. Amag¢ hem kodlamayi 6grenmeleri hem de kendi halk oyunu ve miizik
kiltiirlerini kesfetmelerini saglamaktir.

2) Yarismamin Hedef Kitlesi

Yarismaya Kocaeli genelinde Milli Egitim Bakanligi’na kayitli okullarindaki 6grenciler
bagvurabilir. En fazla 2 6grenci ve 1 danisman ekip olarak bagvuru yapabilir.

3) Yarismanmin Tanmimlari, Konusu ve Nitelikleri

Yarisma Organizasyon Komitesi

e Kocaeli Biiyiiksehir Belediyesi
e Kocaeli il Milli Egitim Miidiirliigii

Personellerinden olugmaktadir. Yarisma Organizasyon Komitesi tarafindan olusturulan
secici kurul hakem olarak anilacaktir. Bir bashakem ve iki yardimc1 hakem gorev yapacaktir.
Ayrica puanlama cetvelini dijital ortama aktaracak bir yazman bulunacaktir.

a) Yarismanin Konusu
Halk oyunlar1 dans1 yapan robotlarin tasarimi ve programlanmasi.

b) Yarismann icerigi

En az 4 en cok 8 robotu kullanarak veya kendi robotlarini tasarlayarak, bunlari
kurgulayan en ¢ok 2 kisilik takim ile yoresel halk miizikleri esliginde senkronize halk
oyunlar1 oynayan robotlar1 tasarlama yarismas1 yapilacaktir.

Yarigmacilarin; yarigma kurallarina bilmesi ve bu kurallara uymas: gerekmektedir.
Yarigmadaki robotlarin otonom olmasi gerekmektedir.

Yarisma icin hoparlor (ses) sistemi Yarigma Organizasyon Komitesi tarafindan
saglanacaktir. Miizik, hakem masasinda kurulu olan bilgisayarda agilmak tizere flash disk
icerisinde yardimct hakeme verilmelidir. Windows 10 isletim sistemi yiiklii olan bilgisayarda
“Windows media player” tarafindan agilabilecek nitelikte “mp3” dosyas1 seklinde olacaktir.
Miizikle ilgili aksaklik hakkinda itiraz kabul edilmez.

*Yarigmadan Once, hakem c¢agrisi ile bekleme alanina gelen ekibe sistemde miiziklerini
deneme firsat1 verilecektir.
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¢) Sahne Alam

3x3 m? ebatlarinda cevresi kapali beyaz mdf/suntalam zemin iizerinde gosteriler
yapilacaktir. Yarismada bu boyutlarda beyaz bir zemin alanda hazir olacaktir.
Yarigmacilar zemine isaretleme ve zarar verebilecek herhangi bir islem yapmayacaktir.
Yarigmacilar kendi zeminlerini yanlarinda getirebileceklerdir. Getirdikleri malzemelerini
(maket kartonu, kdpiik, bant, cam, dekota gibi) ve zemin tasarimlarint hazirlayip yarismanin
yapilacagi zemin lizerine yerlestirebileceklerdir.

4) Yarisma Basvurusu

- Yarisma ilanindan sonra Ogretmen ekraninda aktif olan yarigma basvuru formu
doldurulmalidir.

- Yapilan ¢alismanin son halinin videosu ¢ekilip sisteme yiiklenmelidir.

5) Robot Kayit

Belirlenen gilinde robot kaydi yapilmasi gerekmektedir. Biitiin robotlarin fotograflar
cekilecektir ve bir robota QR kod yapistirilacaktir. Yarigmacilar kayit edilen robotlart yahut
adetlerini yarigsma esnasinda degistiremez.

6) Robotun Tanimlamasi

1. Robotun koreografisine uygun bir gorsel olmasi i¢in 3D yazici ile yapilan tasarimlar
veya elektronik olmayan gorsel siislemeli eklentiler yapilabilir. Tiim eklentiler
ogrenciler tarafindan tasarlanip tiretilmelidir.

2. Robot kontrolii: Robotlar daha 6nceden yazilmis ve yiliklenmis kodlar ile ¢alisacaktir.
Yarigmaci Ogrencilerden biri baglangic hareketini kumanda ile yapilmalidir.
Robotlara baslatma ve durdurma haricinde higbir sekilde miidahale edilmeyecektir.
Baglatma giivenligi yarismaciya aittir, hakemler bu konuda yapilan itirazlar
degerlendirmez.

3. Robotlarin dans edecegi miizik, diger 6grenci tarafindan komisyonun gosterdigi
bilgisayarindan baslatilacaktir.

7) Oyunun Tlkeleri

Oyun ilkeleri soyledir;
1. Her takim kendine bir “Geleneksel Tiirk Miizigi” segecektir.
2. Secilen miizik en az 60 en fazla 90 saniye olmalidir.
3. Robotlarin birbiriyle ve miizik ile senkronizasyonu baslica kuraldir.
4. Robotlarin yarigma sirasi bilgisayar kurasi ile belirlenecektir.
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8) Degerlendirme Kriterleri ve Siireci

a- Degerlendirme Kriterleri
- Robotlarin miizik ile uyumu (20 puan)
- Robotlarin birbiri ile senkron veya uyumlu hareket etmesi (25 puan) Robotlardan
her birinin robotun senkronu bozmasi -5 puan olarak kayit edilir. En fazla 5 robota
kadar puanlama yapilir.
- Robotlarin gorsel (fiziki tasarim) olarak koreografiye uygunlugu (0-15 puan)
- Dort robot tizeri kullanilan her bir robota +2,5 puan verilir.
- Yapilan hareketlerin zorluk dereceleri (0-30 puan)
- Robotlarin koreografiyi tek denemede tamamlamasi. (10 puan)
* Yarismacilarin, talep etmesi durumunda 3 kere bastan baglatma hakki vardir. 3
denemeden sonra diskalifiye olur. Her yeniden baslatma -2,5 puan olarak
degerlendirilir.

b- Degerlendirme Siireci
Ik Asama

- Yarigsmacilar robotlarin koreografi performans videolarini Youtube’a yiikleyip linkini
basvuru esnasinda paylasilacaktir.

- Videonun izlenebilir linki, KODELI WEB Platformuna kayit esnasinda
yiklenmelidir. Yarisma Basvuru sirasinda yiiklenen dosyalar ile hakem
degerlendirmesinden sonra finale kalan 40 takim KODELI platformu iizerinden
bildirilerektir.

- Ik asama degerlendirilmesinde, 8. Madde a bendindeki degerlendirme kriterleri goz
ontinde bulundurulacaktir.

Final Asamasi

> Ik asama puanindan bagimsiz olarak puanlama yapilacaktir.

» Hakem davetinden sonra yarigmacilarin hazirlanmasi icin 5 dakika siire
verilecektir, akabinde yarigsma baghakemin “Basla” komutu ile baglayacaktir. Bu
komut ile kronometre islemeye baglar. Yarigmacilara 3 defa yeniden baglatma
hakki1 verilecektir (Her yeniden baslatma (-2,5 puan)).

» Hakem gozetiminde, takimlar koreografilerini belirtilen silire igerisinde
gergeklestirilecektir.

» Her hakem ayrica puanlama yapacak olup, yarigmacinin puani bunlarin ortalamasi
almarak bulunacaktir.

» Siralama sonunda ilk 3 derece Odiillendirilecektir. Beraberlik durumu olusmasi
halinde en az yeniden basglatma yapan robot, kronometre siiresi ile diger robottan
iistiin kabul edilecektir.
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ROBOTIK HALK OYUNLARI PUANLAMA

ROBOTUN ADI / KAYIT NUMARASI....... [ocenen.

OKUL ADI: ......

YARISMACI EKIP UYELERI

Danigsman Adi-Soyadi:

1. Ogrenci Adi-Soyadi:

2. Ogrenci Adi-Soyadi:

Robotlarin
birbiri ile
Dort robot
\Slznlgron Robotlarin yaptiklari R“oboflarm Robotl iizeri fazla
Robotl u ﬁmlu hareketlerin zorluk %f?;?le(i k(g)re(c)) Erl:f? i Her robot
l\jl)ﬁ;)ikairf: h;,reket dereceleri (0-30 puan) tasarim) tek gratty yeniden | kullanilmis
HAKEM SIRA NO uyumu | etmesi (25 olarak denemede baslatma mi?
. (-2,5 (Kullanilan
(20 puan) | puan) kareografiye | tamamlamasi her fazl
uygunlugu | (10 puan) puan) ér fazfa
Bir robotun Biitiin robotlarn Robotlarm (0-15 puan) robota
ienkronu ayn1 anda 360° kendi ¥$1k&}1a.reket *2,5 puan)
o0zmast -5 . .| ile miizik
puan olarak ef; finda donmeleri senkronu (0-
Kayit editir. | (£5PUa") 15puan) TOPLAM
1
2
3

ORTALAMA TOPLAM PUAN

Hakem Imzalari

*Yarigma giinii pistin son halinde yarigilacaktir.
*Yarigma Organizasyon Komitesi, pistlerdeki Olciilerde, yapim asamasinda genel yapiyi
bozmayacak degisiklikler yapma hakkina sahiptir.

Not: Yarigma Organizasyon Komitesi isbu belge ve eklerde degisiklik yapma hakkina sahiptir.
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