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HEDEFi BUL YARISMA SARTNAMESI-LISE

1) Yarismanin Konusu ve Amaci

Yapay zeka, insanlar tarafindan belirli 6zelliklere sahip olacak sekilde dgretilen ve bunun
sonucunda insanliga bir¢ok alanda hizmet veren bir teknolojidir. Bu alanda yapilan ¢aligmalara
bakildiginda yapay zekanin analiz yapabildigi, tahmin edebildigi ve kendi kendine 6grenip
ogretebildigi goriilmektedir.

Bu yarigmanin amaci giiniimiizde ve gelecegimizde en 6nemli teknolojilerden biri olarak
gosterilen yapay zeka ile goriintii isleme ve bilgisayarli gérme uygulamalar1 6grencilerde
farkindalik olusturmak ve bu alanda ilgiyi artirarak 6grencileri yetkinlik kazanmaya tesvik
etmektir. Ozellikle arag ici otomasyon, giivenlik sistemleri, gezgin robot uygulamalari, askeri
alanlarda dost ve diisman kuvvetlerinin gdzetlenmesi, tarim uygulamalari, biyomedikal ve tip
alanlarinda, cografi bilgi sistemlerinde, tasarim ve imalat uygulamalarinda yaygin olarak
kullanilmaktadir. Goriintii isleme; temelinde dijital goriintiinlin yakalanip istenilen formata
sayisallastirilmast ve analizinin yapilmasina dayanan 3 adimda incelenmektedir. Alinan
goriintli istenilen parametrelere doniistiiriilerek sonug ¢iktisi alinir. Goriintii isleme: Alinan
gorsel verisinin belirli algoritmalar ile iglenerek bu goriintiilerden nihai sonug elde edilmeye
calisildigr siirectir.

2) Yarismaya Katilma Kosullar1 ve Genel Esaslar

a) Yarisma Organizasyon Komitesi, Kocaeli Biiyiiksehir Belediyesi ve Kocaeli il Milli
Egitim Miidiirliigii personellerinden olugsmaktadir.

b) Yarisma Organizasyon Komitesi tarafindan olusturulan secici kurul hakem olarak
anilacaktir. Bir bashakem ve iki yardimci hakem gorev yapacaktir. Ayrica puanlama
cetvelini dijital ortama aktaracak bir yazman bulunacaktir.

c) Yarismaya Kocaeli sinirlari igindeki Milli Egitim Bakanligi’na okullarindaki lise
ogrencileri basvurabilir. Katilimcilarin ¢alismalarinin dereceye girmesi durumunda
katilimcilardan ayrica 6grenim belgelerini ibraz etmeleri istenecektir. Odiilleri kanuni
temsilcileri (veli/danisman 6gretmen) ile birlikte verilecektir.

d) Yarigma takimlari en fazla 2 6grenci ve 1 danisman 6gretmenden olugmaktadir.

e) Her yarigmaci/takim yalnizca bir ¢alisma ile bagvuru yapabilir.

f) Yarismanin belirlenen konusu disindaki ¢alismalar dikkate alinmayacaktir.

g) Yarismaya katilacak yazilimin daha 6nce herhangi bir yarismada 6diil almamis ya da
herhangi bir iletisim ve reklam kampanyasinda kullanilmamis olmas1 gerekmektedir.

h) Sartnamede belirtilen kurallara uygun bulunmayan caligmalar kayit asamasinda veya
diger asamalarda hakem tarafindan degerlendirmeye alinmayacaktir. Hakem heyeti,
hi¢cbir suretle c¢alismalarin onaylanmasindan ve yarigsmanin diger asamalarinda
degerlendirmeye alinmayan ¢aligmalardan sorumlu tutulamaz.

i) Her takimin yetkili kisilerinin ilgili hakeme itiraz hakki: vardir. Itirazlar sonradan yazil

olarak verilmek kaydiyla sozlii olarak da yapilabilir. S6zlii olarak yapilan itirazlar
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ivedilikle yazili hale getirilir. Yazili olmayan itirazlar dikkate alinmayacaktir. Yapilan
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itirazlar hakem heyeti tarafindan incelenerek yarigsma giinii karara baglanir. Yarismalar
sirasinda, platform etrafindaki 1sikli kayan yazi, kamera ve aydinlatmalardan dolay:
yapilan itirazlar gegersiz sayilacaktir.

j) Yarisma Organizasyon Komitesi, adil sonuglar dogurabilmesi a¢isindan yarismalarin
objektif kriterler icerisinde gerceklesmesi, yarismacilarin her tiirlii ihtiyaglarinin daha
iyi karsilanabilmesi, emniyet tedbirlerinin saglanmasi ve yarigma sartlarinin islerlik
kazanabilmesi i¢in igbu sartnamede her tiirlii degisiklik yapma hakkini sakli tutar.

k) Yarisma Organizasyon Komitesi, yarismalara basvuru siirecinin  ardindan
gergeklestirilecek degerlendirmeler sonucunda, yarigsmalara katilmak i¢in gerekli teknik
bilgi ve becerilere sahip yeterli bagvuru olmamasi durumunda yarigmalar1 iptal etme
hakkini sakl1 tutar.

I) Yarigma ile ilgili olarak yarigmaci, yarisma Oncesi veya sonrast yapilacak her tiirli
yazili veya gorsel tanitim, yayin, sosyal medya ve internet yayinlarini kabul ve taahhiit
eder. Bunun yaninda, bunlarla sinirli olmamak kaydiyla; yarigmaci, tasarimlar, kodlar
ve imal edilmis liriinler dahil yarigsmaya iligskin olarak iiretilen her tiirli fikri miilkiyetin
Yarisma Organizasyon Komitesi’ne ait oldugunu ve yarigsmacinin bunun {izerinde
herhangi bir hakki ve talebi olmadigin1 kabul ve beyan eder. Yarigma Organizasyon
Komitesi, tim fikri miilkiyeti uygun buldugu sekilde kamuya agiklama hakkini sakli
tutar.

m) Yarismaci, herhangi bir {irliniin fikri sinai miilkiyet haklarin1 ihlal etmesi sebebiyle
Yarisma Organizasyon Komitesi’'nin zarara ugramast durumunda s6z konusu zararlar
ilgili takimdan (danisman dahil) karsilanacaktir.

n) Yarigma takviminde, Odiil ve sartnamede miicbir sebeplerden &tiirii meydana
gelebilecek degisiklikler icin yarigmact platformu takip etmelidir. Ayrica bir
bilgilendirilme yapilmayacaktir.

0) Veli izin belgesi eksik bagvurular iptal edilecektir.

3) Yarisma Detaylar:
a. Yarisma Sirasinda Kullanilacak Donanimlar
Takimlar robotu, kisisel bilgisayarlar1 ya da raspberry pi vb. programlanabilir kartlar
ile kontrol edebilirler. Yarigmaciya herhangi bir donanim verilmeyecektir. Robotun
otonom olmasi gerekmektedir, disaridan herhangi bir miidahaleye kapali olmalidir.
b. Tespit Edilecek Nesne
Yarismada dikdortgen prizma (en*boy*yiikseklik (Sekil 1)) seklinde kirmiz1 ve mavi
renklere sahip nesneler kullanilacaktir. Nesneler 3d yazicidan PLA filament malzeme ile
%20 dolulukla baski olarak alinacaktir.
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A nolu Hedef | B nolu Hedef | C nolu Hedef | D nolu Hedef | E nolu Hedef | F nolu Hedef | G nolu Mavi
Ebatlar1 Ebatlar1 Ebatlar1 Ebatlar1 Ebatlar1 ](;?relketl i) hedefler
atlari Ebatlar
(cm*cm*cm) | (cm*cm*cm) | (cm*cm*cm) | (cm*cm*cm) | (cm*cm*cm) (cm*em*em) | (em*cmcm)
30x5x20 25x5x20 20x5x20 20x5x15 20x5x10 30x5x20 20x5x20

Sekil 1.Tespit edilecek nesne 6rnek ebatlari.

C. Yanisma Tarifi ve Platform
Yarigma tek asamadan olugmaktadir. Takimlarin gelistirdigi robotlardan istenilen
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rengi tespit etmesi beklenmektedir. Hedefleri vuran robotlar tam puan alacaklardir,

nesne ebatlarina gore puanlama degisebilecektir.
* Robot 6lciileri biitiin uzuvlar1 dahil en fazla 0.5*%0.5*%0.5 m3 6lgiilerinde olacaktir.

Robotun varsa biitiin uzuvlar isaretli sekilde kendine ayrilan 0.7x0.7 m2 lik

boliimiin c¢izgilerini gegmeyecektir. Robot kendisine ayrilan masanin iizerinde

konumlandirilacaktir.
* Robot ile aym yiikseklikte masa lizerinde konumlandirilan nesne platformun Sekil-

3’de ki gibi olacaktir, yarisma giinii platformun son sekli sunulacaktir. Yarigma

sirasinda takimlarin gelistirdikleri yapay zeka robot ile isaretli boliim iizerinde durup
farkl1 yiikseklikteki nesne renklerini taniyarak hedefi bulanlarin puanlandirilmasi

yapilacaktir. Robot isaretli boliim sinirlar1 disina ¢ikamaz, robot ile hedef platform

arasindaki mesafe 2.5 metredir (Sekil 2).
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0.5m

Robot 25m

0.5m
N
Hedef Platform

Sekil 2. Robot alani ve hedef nesne platformu (istten gériiniisd.

=20

Sekil 3. Hedef platformu. Yerleri hakemler tarafindan degistirilebilir.

4) Oyun Kurallari, Puanlandirma, Degerlendirme ve Se¢ici Kurul

+ (Odiil igin degerlendirilebilmek adina basari kriteri olarak nesne tespitlerinde en az 1
nesne isabetlilige ulagmak gerekmektedir.

» Kirmiz1 hedefe isabet etme tablodaki gibi puanlanacak, hedefi diigiiriilmesi durumunda
+5 puan verilecektir. Kirmizi hedeflerden sadece ilk vurusta ilgili hedefin isabet puani
kazanilir. Diisiirme puani her durumda uygulanir.

* Mavi hedeflerin vurulmasi veya diisiiriilmesi durumunda -10 ceza puani verilecektir.
Mavi hedeflerin her vurulmasi veya diisliriilmesi ceza puaniyla degerlendirilir ve geri
yerine konulmaz.

» Atilacak objenin sekerek birden ¢ok hedefi vurmasi durumunda ilgili nesneye ait art1 ya
da eksi puan yarigsmaci puan cetveline yazilacaktir.

* Hedef platform alanina ve robota hakem yarigsmay1 baslattiktan sonra miidahale
edilmeyecektir.

* Robotlar 11 adet; kirmizi (6 adet) ve mavi (5 adet) nesne igerisinden kirmizi hedefleri

vuracaktir. Her hedef farkli puanlara sahip olacaktir ve 6 hedef vurulacaktir. Robota 8
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kere atis hakki taninacaktir. Puanlamada en az atista 6 hedefi vuran robot, siireler esit
olmast durumunda siralamada One gececektir. Nesnelerin 10 tanesi sabit 1 tanesi
hareketli platformda olacaktir. Hareketli platform 50 cm yiikseklikte yatay olarak
hareket edecektir. Platformun hareket hiz1 20-40 cm/sn arasinda olacaktir. Hareketli
platformun uzunlugu 1m (+- 20cm) olacaktir.

Yanlis vurulan nesneler i¢in -10 ceza puani uygulanacaktir.

Yarigsma Oncesi hazirlik siiresi 10 dakikadir hakem onayi ile ilave 2 dakika siire
verilebilir. Hakemler bu agsamadan sonra platformlarin yerini ve nesneleri yerini rastgele
degistirebilir. Belirtilen siirelerin disinda yarismacilara ek siire verilmeyecektir, bu
siirelerin dolmasina miiteakip yarismaya baslamayan robot elenecektir.

Degerlendirme sonuglart ve puan dogrultusunda siralamada ilk 3 yarigmaci
odiillendirecektir, esit puan halinde hakemler siire kullanimini gozetip karar verecektir.
Siire esitligi halinde esitlik bozulmazsa ilgili derece i¢in sadece esitligi bozmak amagh
yeniden yarigilacaktir (Bu tiim yarigin yeniden yapilacagi anlaminda algilanmamalidir

sadece ilgili robotlar yarisacaktir).

Notl: Tabloda yazan A nolu hedef ifadesi en biiyiik nesneyi ve E nolu hedef en kiiciik nesneyi
ifade etmektedir. F nolu hedef hareketli hedeftir boyutlar1 A nolu Hedef ile aynidir.
Not2: Mavi hedeflerin ebatlar1 ayni olup C nolu hedef ebatlarindadir.

HEDEF! BUL PUANLAMA CETVELI

At Puani At Puani At Puani At Puani At Puan At Puani

G B nolu Hedefe Gl C ol Hedefe Gy D ol Hedefe G E noluHedee G

Hedef Hegef Hedef e el F nolu Hedefe

AnoluHedefe

Grob
Hedef

ebetPuan| Disime | Ceza [kebetPuan| Digime | Ceza [abetPuen| Disime | Cera [kabetPueni| Disime | Ceza  [iabetPuani Disime | Ceza |abetPuan| Disime

Cena

Sra Robot Abs Hakki
No_[Robot Ad{ Kayto 12,3 45678, 0/ 20 puan)] {15 pun)

(10 puan) {(0/15 puan)| (+5 puan) | (-10 puan) |(0120 puan){ (t5 puan) | (-10puan) |(0/25 puan)] (+5puan) | (-10 puar) |(0/30 puan)| (+5 puan) | (-10 puan) (0150 puan)| (¢5 puen)

(-10 puar)

oo

s
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*Yarigma giinii pistin son halinde yarigilacaktir.

*Yarigma Organizasyon Komitesi, pistlerdeki oOlgiilerde, yapim asamasinda genel yapiyi
bozmayacak degisiklikler yapma hakkina sahiptir.

Not: Yarigma Organizasyon Komitesi igbu belge ve eklerde degisiklik yapma hakkina sahiptir.
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